Turns 1 umd 2: Die arste Kehra ist
aine Mutkurve (atewa mittig an
den Kerbs sein). Hier sollte man
wiel Spead in Turn 2 mitne hmen.

Tum 3: Die Dewize lautat: laufen
lazzen, Spaed autbauan. In einem
weiten Bogen beriihrt man etwa
im zweiten Dnttal dan Innenkarb.




Turn 4: Da man hierverh@knismakig
langzam ist, liegt die Konzentration
voll auf dem Harausbeschlaunigen.
Micht zu frith am Aulenkarb sein.

Tum 5: Die Innenkerbs warden
zweimal berihrt, um den Radius
zu dndern. Dazwischen nicht zu
wel raustragen lassan.




Turn & Um Vorarbeit fiir Turn 7 zu
leisten, lenkt man hier maglichst
=p&t ein und bleibt ganz rechts.

S0 kann man viel Speed mitnehmean.

Tum 7: Hier kann man es nur rollan
lag=en und weilf sofort, ob Turn &
okay war. Deshalb zollte man dieze
Kombination konzantriart (ben.
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Turns & 9 und 10 Joweils spatan
den Innenkerbs sein, um viel Speed
fiir die 11 aufzubauen. Achtung,
Bodenwellen! Knie schlefen, Lenker
locker lassen.

Tums 12 und 13: Die 13 fdhrt man
ganz innan an und bleibt dort. Auf
einer weiteran Linie verliert man
Faitund ist Highsidergefahrdet!




Turn 14: Standardkurva. Micht Gber-
holen, Ideallinia hatan. So hat man

genug Schwung, um am Kurvanaus-
gang fwieder] vorbei zu ziehan.

Tum 15:Wenn man aus diesar
Kehre zwei Kurvan macht, kann
man am maistan Speed mit auf
die Zielgerade nehman.




